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Лондон, Август 1998 - Тре ն най 
иво очакваната версия на невероятнит ր 
TEKKEN от Namco стигна до Playstation. Раз? Ba- 
щото костите копие Ha System 12 бе вярно възпро- 
изведено в тази изключителна преработк: 
Това, с което TEKKEN 3 е по-добра 0 
тващите я игри е въвеждането на 
ррии, атаки, контра движения и защити, Новите 
пища в сериите, както и заключитеяната фаза 
оите издигат стандартите на играта, по- 
от SOULBLADE, спечелила наградата на CG 


y3 представя нов ии нови ходо- 
чите трябва да ят и усъвършен- 

g се в ролята на любимцит 
Bshimitsu, Paul и Heihachi. Дока- 
EKKEN 2 бяха двумерни, героите на 


редше- 
а нови 


е могат да се движат наляво и надяс- 


ђегнат атаките. Това става посредством 
кване нагоре или надолу по пада за дви- 


лчало в играта има 10 героя, които са 
за избор - Ling Xiayou, Jin Kazama, 
Eddy Gordo, Forest Law, Paul Phoenix, 
King, Nina Williams, Yoshimitsu. След 
ти условия се появяват още 

Panda, Julia Chang, 
ams, Bryan Fury, 


мрекоматабното * ‘улавя- 
качеството“ на анимацията на 


изправи лий 
на четири първой: 
виващи движения, като всеки 
битка с BOSS. Враговете са взе: 
на “Tekken Force” от Mishima Зу, 
то и съперниците на героите от 0 
В TEKKEN 3 е включен пълен E 
режими — Team Battle, Survive 


Practice, Tekken Ball и Theatre, 


Друга нова добавка 
ята е въвеждането на популяр մ 
сите - Соп. Японското се 
“Morning” отдели голямо BH 
вия образ. В цял свят Соп пр 
екземпляра от комичната книге 
Играчите ще имат достъп до ! 


"изпълнят известни условия. 


С въвеждането на ана 
shock, играчите могат да y 
на ръцете си. Dual Shock: 
стотна вибрация, която; er 
ия пресъздава Ha екрана възможне 
негова помощ може да почувствате всеки 
ритник или тръшване. Y 

Битката започва... 


D на ново, реалистично ниво». IN 
енията и изпълнението на дей-” - 


затели по бойни изкуства и тези д y 
ърлени директно в играта. Всеки 
N 3 едетайлизиран до съвършев 
й полигони и висока разд 


ост на текстурите, за да се 


N 3, е създал! 

2 като част от плана. 

1610 при опция 

извежда играчите 
ги на улицата, 


TEKKEN стана легенда в 
историята на компютърни- 
те видеоигри. Един от 


първите хитове 


за 


Playstation, Текке промени 
коренно бойните симулато- 
ри, прибавяйки почти арти- 
стични размери на неверо- 
ятно разнообразния и все 
пак интуитивен команден 


интерфейс. 


Родени от аркадите, 
сериите TEKKEN са последва- 
ни от създаване на версия 
за Playstation, която имаше 
невероятен световен успех 
и която по-късно - през сеп- 
тември 1995 година, е пус- 
ната в Европа. След 11 ме- 
сеца се появява TEKKEN 2, 
която била смятана за го- 
лямо събитие в историята 
на игрите и само в Европа 
от нея били продадени по- 
чти два милиона копия. 
Очаква ce, ue TEKKEN 3 ще 
насърчи световните продаж- 
би на сериите ТеккЕми те ще 
достигнат до феноменални- 


те 10 милиона. 


E Само няколко големи 
японски софтуерни компа- 
нии са успели да превърнат 
една видео игра от проста 
форма на развлечение в 
произведение на изкуство- 
TO. TEKKEN 3 е едно изключе- 
ние. В нея са комбинирани 
графичен финес, възмож- 
> ността да се играе с най- 
г добрите спортни симула- 
ции, техническата тънкост 
на бойните симулатори и 
‚. сценарий, достоен за вели- 
кия Куентин Тарантино. 
- И десетте главни ге- 


©. POS имат минало и 
- тория, както и 
и 


аис- y 


ИГРАТА 


ит, зо о у 


ни физически и психически 
характеристики. Те идват от 
четирите краища на Земята 
и показват живота си на пред- 
ната линия във всеки един от 
„епизодите“ Ha TEKKEN. TEKKEN 
3 включва и нови герои, и 
любимци от първоначални- 
те епизоди. С годините те са 
натрупали жизнен опит и са 
усъвършенствали своите 
бойни способности. 

Големият турнир, изве- 
стен като ТеККеп 3, „Кралят 
на железния юмрук“, може 
да започне. 


a. 


ն 
HWOARANG WINS! 


илата и алчността 
стоят в основата 
на всяко зло. 


Heihachi Mishsima, 
директор Ha световноиз- 
вестната финансова импе- 
рия Mishima, е спонсор 
на турнир по бойни изку- 
ства, известно като “Kpa- 
лят на железния юмрук”. 


След последната 
жестока борба за контрол 
върху Mishima между ба- 
щата Heihachi n синът му 
Kazuya, победител изли- 
за Heihachi. Жаден за 
власт, Heihachi cu поста- 
вил цели, надминаващи 
всякакво въображение. 
Симулирайки добри на- 
мерения, той представя 
план за световен мир, 
чрез който спечелва дове- 
рието на хората и подкре- 
пата на лидерите по цял 
свят. 


По същото време едно 
дете се появява на този 
свят... 


Jin Kazama е вече 
на 15 години. Той води 
спокоен живот в планина- 
та заедно с майка си Jun, 
но интуицията на майка- 
та я предупреждава за 
надвиснала опасност. Тя 
обяснява на сина си. че 
той е привлякъл внимани- 
ето на някаква ужасна 
сила. Осъзнавайки, че 
синът й вече не е дете и 
че има правото да знае, 
тя му разказва историята 
на неговите баща и дядо 
и легендата за TEKKEN. 
Ужасена от това. което 
може да ги сполети, тя 
моли Jin да потърси под- 
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слон при Heihachi, ако с 
нея се случи нещо. 


Една студена, бурна 
нощ страховете на майката 
се сбъдват. Богът на битки- 
те пристига в планината, 
предвождан от спиралови- 
ден, леден вятър. Jin все 
още не е възмъжал достатъ- 
чно и му липсват бойните 
умения и техники. Изходът 
от борбата е предрешен. 
Единствените думи, които 
той успява да чуе преди да 
загуби съзнание са тези на 
плачещата му майка: “Бя- 
гай, спаси се!” 


Jin се събужда от 
ярката утринна светлина. 
Къщата и всичко наоколо 
е изгоряло от пламъците. 
Всичко е разрушено и е 
останала само пепел. Jin 
отчаяно търси своята 
майка, но без успех. 


Спазвайки заръките 
на майка си, Jin отива 
при Heihachi Mishima и 
му отправя молба да го 
научи как да победи Бога 
на битките. Чувайки ис- 
торията My, Heihachi се 
убеждава, че Богът на 
битките се храни със Сво- 
бодомислещите -- души- 
те Ha TEKKEN. Heihachi 
решава да организира 
Трети Турнир под назва- 
нието “Кралят на желез- 
ния юмрук“, който да по- 
служи за капан на Бога 
на битките. 


По време на тайни 
разкопки на развалини в 
Централна Америка, вой- 
ските на Heihachi - 
Tekken, правят странно 
откритие. В последното 


официално съобщение, 
което те изпратили до 
Heihachi, твърдят. че са 
видяли загадъчния “Бог 
на битките”. Heihachi 
незабавно се качва на 
частния си самолет. 


При пристигането 
си той открива раз- 
пръснати трупове. Него- 
вото методично съзна- 
ние започва да работи. 
“Кой е отговорен за 
това? Какво същество 
би могло да направи та- 
кова нещо? Ако мога да 
го спра. светът ще бъде 
в ръцете ми!” 


Mur 


След няколко седми- 
ци, по цял свят се случ- 
ват обезпокояващи изчез- 
вания. Изчезват Свободо- 
мислещи, майстори ոօ 
бойни изкуства и други 
подобни дисциплини. 


Cera Jin навлиза в 
своята деветнадесета го- 
дина. 


Последните четири 
години, прекарани под 
опекунството на 
Heihachi Mishima, го 
подготвят за момента, 
когато той трябва да по- 
срещне съдбата си. Тур- 
нирът започва... 


основни 


а Kazuya 
Jun Kazama. 
ишна възраст | 
загива, а той 
е баща му. 
цлено HOL 
а дядо д 


Фатална све: 
Японец 
Подобрен or _ 
Mishima стил bol 
pare, Kazama 


Боец с ropenk 
Американеп ^ 
Комбинирани бой 
изкуства, базиран 


его няма бели 


Японските ма 
ли - попаднал! 
ръстване при поё? 


| Pam 
ОСНОВНИ ГЕРОИ 


анец 
ен стил изкуства 
Височина / тегло 
Занимание 


Хоби 


Харесва 


на мотор — 
от шоф 


ва, като заявява 

е по-талантлив 
си. И така, само 2 
“шен, Law тръгва 
волята Ha баща си. 


обил 
оли- Е ի Суперполицай 
Л Китаец 
Няколко вида 
гайски стил 


/ тегло 


помолил д ; мен փ 
турнира К 


спрек- 
рябва да 
деш сам”. 


като не 04 
силен. Той. 


то опитни за 
зработения 


novich Cold Sle 


No 2. 


в душата Ha Nina. | 


негов контрол на Nin: 


Боен стил 
Ръст / Тегло 
Возраст 
Професия 


Хоби 
Харесва 


на звяра 


осно 


ВНИ ГЕРОИ 


един недо- 
Ге водач на 
| банда, зани- 


ъж бандата на 


ионалност 


Занимание 


_ Хоби 
| Харесва 


брниците 


) да тренира 
рна стареца. | 


Ката. 
е прекарал цели 
затвора и сега е 
нал е майстор 


път, битка- 

гла докрай и 
трябвало да 
ова като оттегля- 


аеК е атакуван от 
битките и умира. 


Харесва 


Не харесва 


за да им 
се сре 
Kazama 


било 
чай 


дните и с! 
зследвания 
oskonovich. | 


1 чул за заг 


еханизирания 


кръвта 
те, за да 


Boer 

Ръст 
Заниме 
Хоби 
Харесва 
Не харесв, 


Водач на МА 
Да гледа Сум 


мечта? 
убийство 
парк на откаже. Из 
време на ско изнудва 
та бизнес- изсмял висок 

е сбиват че ше построи у 
я парк. ако тя спех 
вано на Т шото уважение и 
втурва към Է` третия турнир К 
то и открив J å 


гата от игрите 
ьтуване на семейс 


BH — отговорна 


Пандите " 
гове, пътешествия › 
хлебчета. за 


душени ne. Me] зариди, 
пекинска пати! " 


СКРИТИ ГЕРОИ 


Вгуап Ригу е убит при 
престрелка в Hong Kong. В 
предишния си живот той е 
известен като способен де- 
тектив, но от друга страна 


Прякор Промъкващо се око за него се носят слухове, че 
Националност Американец е въвлечен в сделки с нар- 
Боен стил Кикбокс KOTULIM. 

Ръст / Тегло 186 см / 80 кг Вместо да бъде погре- 
Възраст 29 бано, тялото на Вгуап е до- 
Занимание Събирач на данни несено в лабораторията на 
Хоби Колекционира запалки д-р Abel — 88 годишен учен, 
Харесва Подстригването и самотата известен в подземното 06- 
Не харесва Ярка светлина щество. В същото време д-р 


Аре! експериментира с гру- 
па киборги, контролирани от 
изкуствен интелект - Арми- 
ята на киборгите. 

За да създаде перфек- 
тен киборг, д-р Абе! възкре- 
сява мъртвото тяло на Вгуап. 
Възложена му е задача - да 
събере информация за 
Boskonovitch. Bryan ce включ- 
ва на третия турнир Краля Ha 
железния юмрук, за да се 
добере до Yoshimitsu, който 
е свързан с Boskonovitch. 


Като бебе тя е изоста- 
вена от родителите си и 
спасена от местно индиан- 
ско племе. Julia обожава 
новата си майка Michelle, а 
също и племето си, затова 
решава да се усъвършенства 
в бойните изкуства като нея. 

В племето се разказ- 
ват много легенди за Бога 
на битките и всички започ- 
ват да се страхуват, че ук- 
рашението на Michelle 
-ключът към свещеното 
съкровище на местните ин- 
дианци, може да има нещо 
общо с внезапното изчезва- 
не на няколко световноизве- 
стни бойци. 


Мрачно предчувствие 
плъзва сред племето и 
Michelle заминава за Япо- 
ния, за да поиска съвет от 
Heihachi. Тя не се завръща. 

Julia подозира, че 
Michelle е станала жертва Ha 
Heihachi и решава да от- 
MBCTH. 


Прякор Лутащият се борр 
Националност Американка 

Боен стил Различни китайсфи 

Ръст / Тегло 165 см / 54 kr 

Възраст 18 години 

Занимание Изучава археоло 

Хоби Да ловува 

Харесва Биволи 

Не харесва Финансовата империя Mishima 


Heihachi окупира влас- 
Tra в Mishima след люта бит- 
ка със сина си. Той е твърдо 
решен да разшири влияние- 
то си и да получи подкрепа- 
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то превръща във ферми, за да 
изхранва бедните държави. 

По време на тайна екс- 
педиция в Централна Америка, 
армията му се натъква на нео- 


бикновена находка и е анихи- 
лирана. Heihachi смята, че TOBA 
може да е дело единствено на 


легендарния Бог на битките. 
Heihachi е посетен от 
петнадесет годишно момче на 
име մո Кагата. Разбирайки, че 
то е негов внук и че майка му е 
загинала, Heihachi го обучава, 
за да го използва като примам- 
ка за Бога на битките. На де- 
ветнадесетата му годишнина 
дядо му обявява третия турнир 
Краля на железния юмрук. 
Heihachi обаче има едно 
притеснение — մո е притежа- 


та на политическите лидери 
от цял Свят. За тази цел 
създава силите ТеККеп, час- 
тната войска на Mishima, и 
купува запустели земи, кои- 


тел на същата сила, която е при- 
тежавал Kazuya. Той решава да 
се отърве от момчето веднага 
след приключване на турнира. 


Прякор Крал на желез- 
ния юмрук 
Националност Приема се, 
че е японец 
Боен стил Бойно карате, 
стил Mishima 
Ръст / Тегло 179 см / 80 кг 
Възраст 73 
Занимание Ръководител на 
финансовата 
империя Mishima 
Хоби Да медитира и 
да се къпе 
Харесва Да властва над 
Света 


Не харесва Нищо 


Като дете Jane е спа- 
сена от сигурна смърт от 
един руски военен робот 
JACK 2. За нещастие JACK2 
не оцелява - разрушен е от 
някакво сателитно оръжие. 

Чапе прекарва следва- 
щите 10 години в опити да 
поправи JACK 2. В края Ha 
краищата роботът си възвръща 
9096 от способностите, но не 
и онази нежна душа, която 
спасила живота на Чапе. 
ЧАСК 2 става просто един 
безчувствен военен робот. 

След пълен анализ на 


AAA 


програмата Ha JACK 2, Jane 
открива, че той е направен 
от Mishima Heavy Industry. 
За да го > възстанови 
напълно, тя трябва да се 
добере до концерна заедно 
с новосъздадения Gun Jack. 
Прякор 


Националност 
Боен. стил 
Ръст. / Тегло 
"Възраст 
Занимание 
Хоби 
Харесва 

Не харесва 


Преди 19 години Аппа 
разбира от Kazuya, че сре- 
щу сестра й Мпа има заго- 
вор тя да бъде. използвана 
като опитно зайче в Cold 
Sleep. Anna не може да по- 
несе факта, че ще остарее, 
докато сестра й ще остане 
млада. Тя също кандидатства 
за Cold Sleep и настройва 
програмата за събуждане 
както тази Ha Nina. 

Nina се събудужда 19 
години по-късно, чувствайки, 
че Богът на битките се е завь- 


Mokujin е манекен за 
тренировки, направен от 
2000 годишно дъбово дърво. 
Mokujin е изложен дълго вре- 
ме в музей, но при пробуж- 
дането на Бога на битките е 
придобива собствено съзна- 
ние. Някои хора смятат, че 
желанието да помага на бой- 
ците го е раздвижила, но 
само Богът и самият Mokujin 
знаят истината. 


Прякор 
Национапност 
Боен стил: 
Ръст / Тегло 
Възраст 
Занимание. 
Хоби 
Харесва 

Не харесва 


СКРИТИ ГЕРОИ 


ք 


ръжия в двете. ръц 


Неизвестен 
Ирландка 


Прякор 
Националност 
Боен стил 


Ръст Дш? 
Мест 
Занимание 
Хоби 


2.0 


ето: на Nina 


Харесва 


Не харесва 


рнал. Сестра й զենք се събу- 
дужда и се опитва да я на- 
падне. В следващия момент 
тя осъзнава, чез Ма е загу- 


Смъртоносни бойни изкуства, основани на 
Bone и Aikido 
168 cm / 49 Mi 


Прекьснала студентка 
Да запечатва фалшиви. спомени в съзнани- 


Еспресо, Джери (от Том и Джери) 
Миа, защото тя не се интересува от нея 


Anna не може да продължи 
кавгата с противник, който 
няма спомени и се опитва да 
възпре Nina, за да не се 


била част от своята памет. превърне отново в убийца. 


реа аа eS eS ШЫ ШШ шы ее. 


- д Е 


ЬЬ om ատա ատա ատա зын ատա ատա ատա ատա ատա ատա ատա ատա տատա ատա ատա ыыы ատա 


Внимание, Игроманиаци! 

Библиотека Игромания ви дава чудесен шанс 
да спечелите ОРИГИНАЛЕН диск за Playstation - с 
невероятната игра Tekken 3! 

За целта трябва да отговорите правилно и на 
трите въпроса от стр. 14 и да ги изпратите на адре- | 
са на редакцията. г 

Кои от вас ще е късметлията, ще разберете от 
списание “Игромания”. Важат писма с пощенско 
клеймо до 15.11.1998 г. включително! 


і 
| 
մ 
3 


Индианска легенда 
разказва, че Ogre е оръжие 
на извънземна раса, посе- 
тила Земята в древни вре- 
мена. Съществото е способ- 
но да абсорбира всичко из- 
куствено и живо. Знае се 
само, че търси силни души. 


Прякор 


Националност 
Боен стил 


Ръст / Дегло 
Възраст 
Занимание 
Хоби 
Харесва 

Не харесва 


Прякор 
Националност 
Боен. стил 
Ръст / Тегло 
Възраст 
Занимание 
Хоби 
Харесва 

Не харесва 


Одге 
Неизвестна 


Неизвестен (легендата казва, че аб- 
сорбира душите на жертвите си) 


Неизвестни 
Неизвестна 
Неизвестна 
Неизвестно 
Не е известно 
Не е известно 


Не харесва Кит 


Кула, © любимият мечек 
Ha RMS cae Вегов бодигард 
Първият kina prise once 
ՏԱԹ време ва ԿԵՑ ՍՏԱ 
ване TADO AOS OSET Å 
) Му; недечевие също 
Разяреният мечок 
Отглеждан от Heihachi 


Усъвьршенстван мечешки бой 


280 см / 210 кг (7!) 


Киа 93881 MAcToT 


as 
> 


Kama 


тренира 


всеки 


и е възприел болките 


греми 
SAK: 


ԳՏԱ: 


Между 18-20 в човешки и 8 в мечешки години 


Бодигард 


Да тренира и да си готви сьомга 
Да гледа телевизия, Heihachi Mishima, пандата Ha Xiaoyu 
14 инчови черно-бели телевизори 


Прякор и 
Националност | 
Боен стл — 
Ръст / Тегло 
Възраст 
Занимание Домашн 
Харесва > 


моиции за Gale си ма 


ра 


Търсете ոօ павилионите за разпространение на печата 
новия, седми брой на любимото ви списание 


„Игромания“! 
Y Един от -—- а Ha неостаряващия Terris е намерен убит 
Y Докато прегради: Return то Квомоов минава през 
деветия кръг 
У Sierra Studios тръгва, на боен поход срещу пиратите 
v Червени и черни -< за aa 
Y Infogrames ca ma В. да детронират, D Рв 3.6 новия си 


автомобилен «յ / e / 


SONY. България 


МАГАЗИНИ: (София) 

> СЕРДИКА №28 тел.: 832635, 9815967 
2 П.ЕВТИМИИ № 86 тел.: 951 6772 

2 ВИТОША № 61 тел.: 882025 


| 155М 1311-0904 


